Apprendistato professionalizzante

Formazione formale tecnico professionale AGENZIA DEL LAVORO

Titolo modulo

Durata - ore

Figura professionale

Prerequisiti Formativi

Prestazione attesa
al termine del modulo

Contenuti

Metodologie didattiche

Modalita di verifica
della prestazione
attesa

ESPORTARE ARTEFATTI MULTIMEDIALI NEI FORMATI
COMPATIBILI

24 Codice | GRAF70

Operatore grafico: pre-stampa [126]

[GRAF67] Realizzare prodotti grafici multimediali

Esportare artefatti multimediali nei formati compatibili a realizzare il
prodotto finito

« | formati digitali per la multimedialita

« | formati utilizzati nella grafica tradizionale e negli artefatti multimediali
* La conversione dei file

« | formati dei file in funzione dell’output finale

Metodologia Esercitazioni di laboratorio

prevalente

Metodologie Lezioni frontali con videoproiezione
di prossimita

Osservazione mediante lista di controllo della prestazione e del prodotto
finito



Correlazioni - Modulo profilo professionale AGENZIA DEL LAVORO

Area di attivita 2. Elaborazione e produzione dellimpianto (layout)
* Esportare artefatti multimediali nei formati compatibili

C(ompetenza Produrre gli impianti di pre-stampa utilizzando testi e immagini per
realizzare la forma di stampa o il prodotto multimediale (verificandone la
correttezza per ogni fase e/o per operazione)

Abilita « Applicare tecniche di sviluppo e controllo di artefatti multimediali
* Riconoscere la presenza di anomalie
* Rimuovere le anomalie

Conoscenze * | software di prestampa: tipologie, funzioni avanzate
« | formati digitali per la multimedialita
* L’archiviazione dei documenti digitali
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